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 JAVA  برنامه نويس زبان: نام شغل 

    استاندارد خلاصه 
  تعريف مفاهيم سطوح يادگيري

   به مفهوم قدرت انجام كار:توانايي/ به مفهوم مباني مطالب نظري : اصول/  به مفهوم داشتن اطلاعات كامل:شناسايي/ به مفهوم داشتن اطلاعات مقدماتي:آشنايي

    : شغل مشخصات عمومي

 بتواند از VISUAL C كسي است كه علاوه بر مهارت برنامه نويس زبان JAVA  س زبانبرنامه نوي
  .  برآيد WEBعهده طراحي و پياده سازي نرم افزارهاي تحت 

 

  : ورودي ويژگي هاي كارآموز
   ليسانس : ميزان تحصيلات حداقل 
  متناسب با شغل مربوطه : توانايي جسميحداقل 

  0-2/1/78/84با كد  VISUAL-Cبرنامه نويس   :انداردمهارت هاي پيش نياز اين است
   :موزشيآ دوره طول
  ساعت     108         :                 آموزش    دوره طول

  ساعت     36          :                ـ زمان آموزش نظري
  ساعت       72        :                 ـ زمان آموزش عملي

  ساعت          -     :      محيط كاركارآموزي در ـ زمان 
   ساعت       -        :                     پروژهاجراي ـ زمان 

 ساعت       -          :       زمان سنجش مهارت        ـ

   :روش ارزيابي مهارت كارآموز
  %25: )دانش فني(سنجش نظري امتياز - 1
  %75 : سنجش عملي امتياز- 2
  %10: جش مشاهده اي امتياز سن-1-2
 %65:  امتياز سنجش نتايج كار عملي-2-2

   :ويژگيهاي نيروي آموزشي
   مرتبطليسانس  :حداقل سطح تحصيلات 
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 JAVA  برنامه نويس زبان: نام شغل 

 فهرست توانايي هاي شغل 

 عنوان توانايي رديف

  JAVAكار با محيط زبان برنامه نويسي توانايي   1
 JAVAرنامه نويسي شي گرا در محيط زبان برنامه نويسي بتوانايي   2

  تعريف عبارات ، دستورات و داده هاتوانايي   3
  كار با اشياءتوانايي   4
  توانايي كار با آرايه ها ، شرطها و حلقه ها  5
  توانايي كار با متد  6
   قابل اجرا هستندWWW كه در JAVAتوانايي كار با برنامه هاي   7
  كار با گرافيكها ، قلمها و رنگ توانايي   8
  JAVA، تصاوير و صدا در توانايي ايجاد تصاوير متحرك   9

  ساده) EVENTS( مديريت رخدادهاي توانايي   10
 AWT توسط GUIايجاد توانايي   11

 DIALOG BOXESكار پنجره ها ، شبكه  و  توانايي   12

  ي و طراحي كلاسكار با تغيير دهنده ها ، كنترل و دسترستوانايي   13
  INTERFACE  ها PACKAGEاستفاده ازتوانايي   14
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 JAVA  برنامه نويس زبان: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  JAVA  1  2  3توانايي كار با محيط زبان برنامه نويسي   1

        دي اين زبانآشنايي با ويژگيها و كاربر  1-1
        آشنايي با اجزاء محيط اصلي اين زبان  2-1

        شناسايي اصول كار با ويرايشگر اين زبان  3-1
        شناسايي اصول كار با ويرايشگر اين زبان  4-1

        شناسايي اصول كار با محيط زبان برنامه نويسي   5-1

سي برنامه نويسي شي گرا در محيط زبان برنامه نويتوانايي   2

JAVA 

4  8  12  

        شناسايي اصول كار با اشياء و كلاسها  1-2

        شناسايي اصول ايجاد يك كلاس  2-2

        آشنايي با مفهوم وراثت   3-2

        شناسايي اصول ايجاد سلسله مراتب يك كلاس  4-2

        آشنايي با وراثت يگانه و چند گانه   5-2

        شناسايي اصول ايجاد كلاسهاي فرعي  6-2

شناسايي اصول برنامه نويسي شي گـرا در محـيط زبـان برنامـه نويـسي                  7-2
JAVA 

      

  12  8  4  تعريف عبارات ، دستورات و داده هاتوانايي   3

        آشنايي با عبارتها و دستورات  1-3
        شناسايي اصول كار با متغيرها و انواع داده اي  2-3

        تعريف متغيرها  -

        قوانين نام گذاري متغيرها  -
        انواع متغييرها  -
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 JAVA  برنامه نويس زبان: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        چگونگي نسبت دادن مقدار متغيرها -  

        در برنامه) COMMENT(شناسايي اصول ايجاد توضيحات   3-3
         هاLITERALشناسايي اصول كار با   4-3

        عددي -  
        منطقي -  
        كاراكتري -  
        رشته اي  -  

        شناسايي اصول كار با عبارات و عملگرها   5-3
        رياضياتي يا محاسباتي -  
        افزاينده ها و كاهنده ها  -  

        مقايسه كننده ها -  

        منطقي -  

  -  BITWISE       
        اولويت عملگرها  -  

 كـــــــاربردي رشـــــــته هـــــــاي شناســـــــايي اصـــــــول   6-3
)STRING ARETHMETIC (  

      

        شناسايي اصول تعريف عبارات ، دستورات و داده ها   7-3

  6  4  2  توانايي كار با اشياء  4

        شناسايي اصول ايجاد اشياء جديد  1-4
        شناسايي اصول دسترسي ، پيكر بندي كلاس  2-4

        دنمقدار دا -  
        تغيير مقادير -  
        متغيرهاي كلاس  -  
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 JAVA  برنامه نويس زبان: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        شناسايي اصول فراخواني متدها  3-4
        شناسايي اصول رجوع به اشياء  4-4
       PRIMITIVE شناسايي اصول تبديل اشياء و انواع  5-4

        شناسايي اصول مقايسه كلاسها  6-4
       JAVAشناسايي اصول كار با كتابخانه كلاسهاي   7-4

        شناسايي اصول كار با اشياء  8-4

  6  4  2  توانايي كار با آرايه ها ، شرطها و حلقه ها  5

        شناسايي اصول تعريف متغيرهاي آرايه  1-5

        آرايه ايشناسايي اصول ايجاد اشياء   2-5

        شناسايي اصول دسترسي به عناصر آرايه  3-5

        شناسايي اصول تغير و دستكاري بر روي عناصر آرايه ها   4-5

       BLOCK STATEMENTSشناسايي اصول ايجاد   5-5

       IFشناسايي اصول كار با دستور شرطي   6-5

       SWITCHشناسايي اصول كار با دستور شرطي   7-5

        SWITCH تكرار يي اصول كار با دستور ايجاد حلقهشناسا  8-5

       WHILEشناسايي اصول كار با دستور ايجاد حلقه   9-5

       DO- WHILEشناسايي اصول كار با دستور ايجاد حلقه   10-5
        شناسايي اصول خروج از حلقه هاي تكرار  11-5
        شناسايي اصول كار با آرايه ها  ، شرطها و حلقه ها   12-5

  9  6  3  هاتوانايي كار با متد  6

        شناسايي اصول ايجاد متدها با نام يكسان و آرگومانهاي متفاوت   1-6

       CONSTRUCTORشناسايي اصول كار با متدهاي   2-6
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 JAVA  برنامه نويس زبان: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  - CONSTRUCTORهاي اساسي         
        CONSTRUCTORفراخواني ديگر  -  

       OVERRIDINGشناسايي اصول كار با متدهاي   3-6

       FINALAERشناسايي اصول كار با متدهاي   4-6
        شناسايي اصول كار با متدها  5-6

 قابل اجرا WWW كه در JAVAتوانايي كار با برنامه هاي   7

  هستند

3  6  9  

 ــ  1-7 ــنايي بـ ــاي    آشـ ــه هـ ــاربردي و برنامـ ــاي كـ ــه هـ ــاوت برنامـ ا تفـ
(APPLET)JAVA 

      

        APPLETشناسايي اصول ايجاد   2-7

        APPLETفعاليتهاي عمده  -  

        ساده APPLETايجاد يك  -  

       WEB در APPLETشناسايي اصول كار   3-7

       JAVAشناسايي اصول كار با آرشيو   4-7

        APPLETشناسايي اصول ارسال پارامترها به يك   5-7

 قابـل اجـرا     WWW كـه در     JAVAشناسايي اصول با برنامـه هـاي          6-7
   هستند

      

  6  4  2  توانايي كار با گرافيكها ، قلمها و رنگ   8

       GRAPHICSشناسايي اصول كار با كلاس   1-8

        شناسايي اصول ترسيم و پركردن محيط هاي بسته با رنگ   2-8
  -  LINES       
  - RECTANGLES       
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 JAVA  برنامه نويس زبان: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  -  POLYGONS       
  -  OVALS       
   - ARCS       

        شناسايي اصول كپي و پاك كردن قسمتي از گرافيك  3-8
        ا متن و قلمها شناسايي اصول كار ب  4-8

        ايجاد اشياء قلم -  
        ترسيم كاراكترها -  

        شناسايي اصول كار با رنگ  5-8
        استفاده از اشياء رنگ    
        بررسي و انتخاب رنگهاي جاري  -  

        شناسايي اصول كار با گرافيكها ، قلمها و رنگ   6-8

  6  4  2  در ، تصاوير و صدا توانايي ايجاد تصاوير متحرك   9

       JAVAشناسايي اصول ايجاد تصاوير متحرك در   1-9

        رنگاميزي -  

        APP0LETشروع و پايان اجراي  -  

       THREADS ها  توسط APPLETشناسايي اصول نوشتن   2-9

        شناسايي اصول بازيابي و استفاده از تصاوير   3-9
        گرفتن تصاوير -  
        ترسيم تصاوير -  

        يرات بر روي تصاويرتغي -  
ــتفاده از        4-9 ــا اس ــرك ب ــصاوير متح ــاد ت ــول ايج ــايي اص ــصاوير شناس ت

(IMAGES) 

      

       (SOUND)شناسايي اصول بازيابي و استفاده از صدا   5-9
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 JAVA  برنامه نويس زبان: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        ايي اصول استفاده از نرم افزار توليد تصاوير متحرك شناس  6-9

        JAVAشناسايي اصول ايجاد تصاوير متحرك ، تصاوير و صدا در   7-9
  6  4  2  ساده) EVENTS(توانايي  مديريت رخدادهاي   10

       MOUSE هاي مربوط به دكمه هاي EVENTشناسايي اصول كار با   1-10

  - MOUSE  DOWN        
  - MOUSE  UP       
  - DOBLE CLICK       

          MOUSEهاي مربوط به حركت  EVENTشناسايي اصول كار با   2-10
  - MOUSE DRAGE & DROP        
  - MOUSE ENTER       
  - MOUSE ENTER       

        هاي صفحه كليد  EVENTشناسايي اصول كار با   3-10

  - KEY  UP        
  - KEY  DOWN         
  - DEFAULT KEYS       

        ساده )EVENTS(شناسايي اصول مديريت رخدادهاي   4-10

  AWT 2  4  6 توسط GUIايجاد توانايي   11

1-11  LABELS       
  - BUTTONS       
   - CHECK BOXES       
  - RADIO BUTTONS       
  - CHOICE MENUS       
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 JAVA  برنامه نويس زبان: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 ن آموزشزما
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  - TEXT FIELS       
         LAY OUT و PANELSشناسايي اصول ايجاد    3-11
       (NESTED)ها و اجزاء لانه اي   PANELشناسايي اصول ايجاد   4-11

       GUIشناسايي اصول كار با اجزاء ديگر   5-11
  - TEXT  AREAS       
   -SCROLLING LIST       
   - SCROLLING BAR       
   - CANVASES       

       AWT توسط GUIشناسايي اصول ايجاد   6-11

  DIALOG BOXES 3  6  9كار پنجره ها ، شبكه  و  توانايي   12

       AWTشناسايي اصول كار با كلاسهاي مربوطه به پنجره   1-12

       FRAMESشناسايي اصول كار با   2-12

        شناسايي اصول بستن پنجره ها   3-12

        سايي اصول كار با منوها شنا  4-12

       DIALOG  BOXESشناسايي اصول كار با   5-12

        شناسايي اصول كار با مكان نما  6-12

         پنجره EVENTشناسايي اصول كار با رخدادهاي    7-12
        JAVAشناسايي اصول كار با شبكه در   8-12

         ها APPLETايجاد پيوندهاي داخلي  -  
       WEB  تباطاتباز كردن ار -  
       OPENSTREAMتابع  -  
  - SOCKETS       

       SHOWSTATUSشناسايي اصول كار با متر   9-12
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 JAVA  برنامه نويس زبان: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        ها  APPLET شناسايي اصول كار با ارتباط بر قرار كردن بين 12- 10
       DIALOG BOXشناسايي اصول كار با پنجره ها ، شبكه و  12- 11

كار با تغيير دهنده ها ، كنترل و دسترسي و طراحي توانايي   13

  كلاس

3  6  9  

        )MOEIFIER(كار با تغيير دهنده ها شناسايي اصول   1-13
        شناسايي اصول كنترل دسترسي به متدها و متغييرها   2-13
        سايي اصول كار با متدها و متغييرهاي كلاسشنا  3-13
ــا        4-13 ــدها و متغييره ــها ، مت ــاندن كلاس ــام رس ــه تم ــول ب ــايي اص شناس

)FINALIZING(  
      

        )ABSTRACT(شناسايي اصول مخفي سازي متدها و كلاسها   5-13
       كار با تغيير دهنده ها ، كنترل دسترسي و طراحي كلاس  شناسايي اصول  6-13

  INTERFACE  3  6  9  ها PACKAGEانايي استفاده ازتو  14

         و سهامي كلاسFUUL PACKAGEشناسايي اصول استفاده از   1-14

       IMPORTشناسايي اصول استفاده از دستور   2-14

       OWN PACKAGEشناسايي اصول ايجاد   3-14

        ها و كلاسهاINTER FACE شناسايي اصول ايجاد و پياده سازي   4-14

        هاي چندگانهINTER FACE شناسايي اصول ايجاد و پياده سازي   5-14

هـاي توسـعه   INTER FACE شناسايي اصول ايجاد و پياده سـازي    6-14
  يافته 

      

       ها  PACKAGEها INTER FACE شناسايي اصول استفاده از    7-14
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 JAVA  برنامه نويس زبان: نام شغل 

    مواد و وسايل رسانه اي ‘ ابزار ‘ فهرست استاندارد تجهيزات

  شماره  تعداد   مشخصات فني  رديف
      وسايل كمك آموزشي   1
      فرايند كار   2
      نرم افزار   3
      سخت افزار   4
     ديسكت فلاپي  5
6  CDخام       
     كاغذ  7
      خودكار  8
      مداد  9
      مداد پاك كن  10
      خط كش  11
      دفترچه يادداشت  12
      CDيك ماژ 13
      ماژيك فسفري  14
      روپوش كار  15
16  CD  نرم افزار سيستم عامل       
17  CDنرم افزار مربوطه       
18  CD آمورشي نرم افزار مربوطه       
19  CDديكشنري       
      پوستر آموزشي   20
      اسلايد آموزشي   21
      نوار آموزشي ويديويي  22
      كتاب آموزشي  23
      ربوطه استاندارد رشته م  24
      برنامه درسي مربوطه   25
      مداد تراش روميزي   26
27  Cool disk      
      كابل سيار پنج راهه   28
      فرايند كار  29
      كامپيوتر با تمام متعلقات كامل  30
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 JAVA  برنامه نويس زبان: نام شغل 

    مواد و وسايل رسانه اي ‘ ابزار ‘ فهرست استاندارد تجهيزات

  شماره  تعداد   ات فني مشخص رديف
      چاپگر ليزري   31
      چاپگر رنگي   32
      اسكنر   33
      ميز كامپيوتر   34
      صندلي گردان   35
36  smartboord     
      ديتا پروژكتور  37
      پرده ديتا پروژكتور   38
      تجهيزات اتصال به اينترنت  39
      تلويزيون رنگي   40
     Tape و  cdويدئو   41

 
 

  

 


	119-1.pdf
	119.pdf



